ANEXO | — CONTEUDO PROGRAMATICO DA PROVA OBJETIVA

Lingua Portuguesa

1. Leitura e interpretagdo de textos: compreensdo e interpretacdo de variados géneros discursivos. Informagdes
implicitas e explicitas. Significagdo contextual de palavras e expressdes. Ponto de vista do autor. 2. Linguagem e
adequacdo social: 2.1. Variedades linguisticas e seus determinantes culturais, sociais, regionais, histéricos e individuais.
Linguagem verbal e ndo verbal. 2.2. Registros formal e informal da escrita padrdo. 3. Fun¢des da linguagem. 4. Fonética
e fonologia: tonicidade, ortografia e acentuacdo grafica. Crase. 5. Morfologia: formacdo, classificacdo e flexdo das
palavras, emprego de nomes, pronomes, conjungGes, advérbios, preposicGes, modos e tempos verbais. Analise
morfoldgica. 6. Sintaxe: frase, oragdo, periodos simples e composto, concordancias verbal e nominal, regéncias verbal
e nominal, colocagdo pronominal. Andlise sintatica. 7. Semantica e estilistica: polissemia, sinonimia, antonimia,
paronimia, homonimia, hiperonimia, denotagdo e conotagao, figuras de linguagem. 8. Texto e textualidade: coesdo e
coeréncia; argumentacdo e intertextualidade. 9. Sinais de pontuacdo como fatores de coesdo. Conhecimento
gramatical de acordo com o padrdo culto da lingua.

e BECHARA, Evanildo. Dicionario da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2011.

e BUENO, Francisco da Silveira. Gramatica de Silveira Bueno. S3o Paulo: Global, 2014.

e CEGALLA, Domingos Paschoal. Novissima Gramatica da Lingua Portuguesa. 48 ed. rev. Sdo Paulo: Companhia Editora
Nacional, 2010.

e CEREJA, William Roberto, MAGALHAES, Thereza Cochar. Gramatica Reflexiva: Texto, semantica e intera¢do. S3o
Paulo: Atual, 2013.

e CHALHUB, Samira. Fungdes da linguagem. Rio de Janeiro: Atica, 1990.

e CUNHA, Celso; CINTRA, Lindley. Nova Gramatica do Portugués Contemporaneo. 6.ed. Rio de Janeiro: Lexikon, 2013.
e FAVERO, Leonor Lopes. Coesdo e coeréncia textuais. S3o Paulo: Atica, 1997.

e FIORIN, José L.; BARROS, Diana L. P. de (Orgs.). Dialogismo, polifonia, intertextualidade. 2 ed. Sao Paulo: EAUSP,
2003.

e GARCIA, Othon. M. Comunicagdo em prosa moderna: aprenda a escrever, aprendendo a pensar. 26. Ed. Rio de
Janeiro: FGV, 2007.

e KOCH, Ingedore V. O texto e a construgao de sentidos. Sao Paulo: Contexto, 2003.

KOCH, Ingedore V.; ELIAS, Vanda M. Ler e compreender: os sentidos do texto. S3o Paulo: Contexto, 2012.
MARCUSCHI, Luiz Antonio. Produgao textual, analise de géneros e compreensdo. Sdo Paulo: Cortez, 2008.
SARMENTO, Leila Lauar. Oficina de Redagao. S3o Paulo: Moderna, 2013.

Raciocinio Légico

1. Proposi¢Ges e conectivos. 2. Argumentagdo: tipos de argumentos, estrutura de argumentagdo, premissas,
pressupostos e conclusdes, teses, relagdes logicas e estruturas retdricas. 3. (In) coeréncia: contradicdes, lacunas e (in)
consisténcias, ImplicacGes, equivaléncias, afirmagOes e negacgGes. 4. Expansdo de argumentos: Tipos de Inferéncia,
inducdo e dedugdo, geragao de hipdteses

e ALVES, Aladr Caffe. Légica, pensamento formal e argumentacdo. 5 ed. Sdo Paulo: Quartier Latin, 2011.

e CABRAL, Ana Lucia Tinoco. A for¢a das palavras: dizer e argumentar. S3o Paulo: Contexto, 2010.
CITELLI, Adilson. O texto argumentativo. Sdo Paulo: Scipione, 1994.

e FERREIRA, Jane Mendes, RAMOS, Simone Cristina & SCHERNER, Maria Luiza Trevizan. Raciocinio analitico:
construindo e entendendo a argumentagao. S3o Paulo: Atlas, 2010.

e |SOLA, Regina Lucia Peret. Leitura, inferéncias e contexto sociocultural. S3o Paulo: Ed. Formato, 2001.

e SERATES, Jonofon. Raciocinio Légico: légico matematico, l6gico quantitativo, légico numérico, légico analitico,
légico critico. Volume |, 11 ed. Brasilia: Ed. Jonofon Ltda., 2004.

e VILLAR, Bruno. Raciocinio Logico: teoria e treinamento pratico. 3 ed. S3o Paulo: Método. 2012.

Nogoes de Informatica

1. NogBes de Sistema Operacional: conceitos basicos de hardware e software. Ambiente Operacional Microsoft
Windows: Aplicativos basicos do MS Windows; Area de trabalho; Gerenciamento de janelas; Painel de controle;
Manipulagdo de pastas e arquivos. 2. Internet: Conceitos basicos, ferramentas, aplicativos e procedimentos de Internet
e Intranet; Navegacao; Sites; Pesquisa na Internet; Correio eletrénico; Redes sociais como ferramenta de divulgacdo. 3.
Seguranca da informacdo: Nog¢Ges de seguranca para usuario final; NogGes de virus, worms e outras pragas virtuais;
Aplicativos para seguranga (antivirus, firewall, antispyware e congéneres); Backups e armazenamento de dados na
nuvem (cloud storage). 4. Ambiente LibreOffice: edi¢do de texto, planilhas e apresentagdes
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e BORGES, K. N. R. LibreOffice Para Leigos: Facilitando a Vida no Escritério. 22 Ed. Disponivel em:
<https://www.ufrgs.br/soft-livre-edu/arquivos/libre-office-para-leigos.pdf>. Acesso em: 02 fev 2022.
e CARVALHO, J. A. Informatica para concurso: Teoria e Questdes. 52 Ed. Campus. 2013

e CERT.br. Cartilha de Segurancga para Internet. Ver. 4.0. CGl.br. 2012

e CERT.br. Cartilha de Seguranga para Internet: Fasciculos. CGl.br. 2018. Disponiveis em:
<https://cartilha.cert.br/fasciculos/#codigos-maliciosos>. Acesso em: 02 fev 2022.

e FILHO, OZEIAS VIEIRA SANTANA. Windows 10. Editora Senac S3o Paulo. 2019

e FUSTINONI, D. F. R. FERNADES, F. C. LEITE, F. N. Informatica Basica pata o ensino técnico profissionalizante. IFB.
2015.

e GOOGLE. Google Meet. Disponivel em: <https://apps.google.com/meet/>. Acesso em: 10 jun 2022.

e JESUS, W. T. AZARA FILHO M. F. Informdtica Basica para estudos on-line. IFG. 2020. Disponivel em:
<https://ifg.edu.br/attachments/article/19169/Inform%C3%A1tica%20b%C3%A1sica%20para%200%20estudo%200n-
line%20(19-12-2020).pdf>. Acesso em: 02 fev 2022.

e LIBREOFFICE. Livros Oficiais do LibreOffice: Guias. Disponiveis em: <https://documentation.libreoffice.org/pt-
br/portugues/>. Acesso: 02 fev 2022.

¢ MARCULA, MARCELO, E PIO ARMANDO BENINI FILHO. Informatica - Conceitos e Aplica¢Oes. 5th edicdo. Editora
Saraiva, 2009.

e MICROSOFT. Teclas de atalho para o Windows 10. Disponivel em
<https://manuaisti.anac.gov.br/windows/img/Windows-10-Teclas-de-atalho.pdf>. Acesso em: 02 fev 2022.
e MICROSOFT. Windows 10: Familiar e melhor do que nunca. Disponivel em

<https://manuaisti.anac.gov.br/windows/img/Windows-10-Dicas-e-Truques.pdf>. Acesso em: 02 fev 2022.

e MIRANDA, L. F. F. MATTAR, M. M. Informatica Basica. IFPE/ETEC. 2014. Disponivel em
<https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/413/2018/12/arte_informatica_basica.pdf>. Acesso em: 02 fev 2022.

e SOUZA, M. V. GIGLIO, K. Midias digitais, redes sociais e educagdo em rede: Midias Digitais, Redes Sociais e Educagio
em Rede: Experiéncias na Pesquisa e Extensao Universitaria. Edgard Blicher. 2015.

e WARD, B., Como o Linux funciona: O que todo superusuario deveria saber. 1 2 Ed. Novatec. 2015.

Legislagdo do Servico Publico

1. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988 e suas respectivas emendas: 1.1 Dos Principios Fundamentais
(art. 12 2 49). 1.2 Dos Direitos e Garantias Fundamentais (art. 52 a 17). 1.3 Da Organizac¢do do Estado (art. 18 a 43). 1.4
Da Educacio (art. 205 a 214). 2. Regime Juridico dos Servidores Publicos Federais. 3. Etica na Administragdo Publica
Federal. 4. Lei que regula o Processo Administrativo no ambito da Administragdo Publica Federal. 5.Lei que estabelece
as diretrizes e bases da educagdo nacional. 6. Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD). 7. Plano de Carreira e Cargos de
Magistério Federal. 8. Lei que institui a Rede Federal de Educagao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica.

e BRASIL. Constituicdo Federal, de 05 de outubro de 1988 (e alteragGes posteriores).

e BRASIL. Lein.28.112, de 11 de dezembro de 1990 (e alteragdes posteriores). Regime Juridico dos Servidores Publicos
Civis da Unido, das autarquias e das fundagGes publicas federais.

e BRASIL. Decreto n.2 1.171, de 22 de junho de 1994 (e alteragSes posteriores). Aprova o Cédigo de Etica Profissional
do Servidor Publico Civil do Poder Executivo Federal.

e BRASIL. Lein.29.784, de 29 de junho de 1999. Regula o processo administrativo no ambito da Administragao Publica
Federal.

o BRASIL. Lei n.29.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional.

e BRASIL. Lei n? 13.709, de 14 de agosto de 2018 (e alteracGes posteriores). Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
(LGPD).

e BRASIL. Lei n2 12.772, de 18 de dezembro de 2012 (e alteragdes posteriores). Dispde sobre a estruturagdo do Plano
de Carreiras e Cargos de Magistério Federal; sobre a Carreira do Magistério Superior, de que trata a Lei n2 7.596, de 10
de abril de 1987; sobre o Plano de Carreira e Cargos de Magistério do Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico e sobre o
Plano de Carreiras de Magistério do Ensino Basico Federal, de que trata a Lei n? 11.784, de 22 de setembro de 2008;
sobre a contratacdo de professores substitutos, visitantes e estrangeiros, de que trata a Lei n2 8.745 de 9 de dezembro
de 1993; sobre a remuneragdo das Carreiras e Planos Especiais do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira e do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo, de que trata a Lei n? 11.357, de 19
de outubro de 2006; altera remuneracdo do Plano de Cargos Técnico-Administrativos em Educacdo; altera as Leis n2s
8.745, de 9 de dezembro de 1993, 11.784, de 22 de setembro de 2008, 11.091, de 12 de janeiro de 2005, 11.892, de 29
de dezembro de 2008, 11.357, de 19 de outubro de 2006, 11.344, de 8 de setembro de 2006, 12.702, de 7 de agosto
de 2012, e 8.168, de 16 de janeiro de 1991; revoga o art. 42 da Lei n? 12.677, de 25 de junho de 2012; e da outras
providéncias.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Animagao Digital

1 - Principios basicos das imagens em movimento; cinema e video digital; suportes do video digital; quadros por
segundo; 2 - Fundamentos bdsicos da animagdo: amassar e esticar; antecipa¢do; encenag¢do; animacgao direta X
animacdo pose-a-pose; acoes sobrepostas; aceleracdo e desaceleragdo; movimento em arcos; a¢des secundarias;
cronometragem; exagero; solidez no desenho; apelo e encantamento. 3 - Ferramentas basicas do desenho animado;
mesas de luz e mesas de animacao; pencil tests; fichas de exposi¢do; cronometragem de cenas e didlogos; softwares
proprietarios e gratuitos para a produgdo de desenhos animados. 4 - Animagdo de recortes digital. 5 - Animagdo
tridimensional digital; principios basicos do 3D digital; modelagem por caixa e por poligonos; criagdo de esqueletos e
controladores para animagdo; texturizacao; iluminacao; renderizagdo de animagdo 3D. 6 - Stop-motion em ambiente
digital; efeitos especiais; uso da tela verde (chroma-key); cdmeras digitais (webcams e DSLR). 7 - Cultura Digital;
cibercultura. 8 - Arte e Tecnologia; artemidia, intermidia. 9 - Estética; imaginario visual, virtual; 10 - Narrativas
cinematograficas.

e BRITO, Alan. Blender 2.8 - Guia Rapido. Editora Allan Brito; 12 edic¢do, 2019.

e CAVELAGNA, César. O Livro da Animagao. Editora Europa; 12 edigdo, 2020.

e CHONG, Andrew. Animagao Digital: Animagdo Basica 1. Editora Bookman; 12 edigao, 2011.

e DE LIMA, Nadia Laguardia, et al. Juventude e cultura digital: didlogos interdisciplinares. Editora Artesd, Belo
Horizonte, 12 edi¢ao, 2017.

e DOMINGUES, Diana. Arte, Ciéncia e Tecnologia. Passado, presente e desafios. Parte 2: Imagem, Tecnologias,
Estética e Processos. Editora UNESP, Sdo Paulo, 12 edigdo, 2009.

e DOMINGUES, Diana. Arte, Ciéncia e Tecnologia. Passado, presente e desafios. Parte 2: Imagem, Tecnologias,
Estética e Processos. Editora UNESP, Sdo Paulo, 12 edigdo, 2009.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edicdo, 2019.

e MACIEL, Katia e PARENTE, André (org.). Redes Sensoriais: arte, ciéncia, tecnologias. Parte 1: Narrativas e escritas
digitais. Editora Contra Capa Livraria, Rio de Janeiro, 12 edi¢ao, 2003.

e MAESTRI, George. Animagao (Digital) de Personagens. Editora Quark do Brasil Ltda; 12 edigdo, 1997.

e PARENTE, André. Imagem-Maquina. A Era das Tecnologias do Virtual. Parte Il. O Virtual e a Quarta Dimensao da
Imagem. Editora 34, 12 edi¢do, 1993.

o WILLIAMS, Richard. Manual de Animagdo: Manual de Métodos, Principios e Formulas Para Animadores Classicos,
de Computador, de Jogos, de Stop-Motion e de Internet. Editora: Senac Sdo Paulo; 12 edigdo, 2016.

Captacdo, edicao e mixagem de audio

1 - Principios basicos do dudio e acustica musical: frequéncia, amplitude, fase, sobreposicdo de ondas, reflexdo de
onda sonora, série harmoénica, timbre, som de altura definida, ruido, formas de onda resultante (senoidal, triangular,
quadrada e dente de serra). 2 - Principios basicos de psicoacustica: o ouvido humano, espectro audivel, curva de
Fletcher-Munson. 3 - Microfones. Tipos de constru¢do (dinamicos, condensadores, ribbon) e Padrbes polares:
omnidirecional, bidirecional; unidirecional cardidide, supercardidide e supercardidide; diferentes tipos de microfone
mais adequados para usos comuns (entrevistas, podcasts, locugdo, gravagdo musical, musica ao vivo). 4 - Cabos e
conexdes: sinais balanceados e desbalanceados; Niveis de sinal: nivel de linha e nivel de microfone; conectores padrio
TS, TRS, XLR e RCA. 5 - Medidores de sinal: VU e DBFS. 6 - Audio Digital: formatos de arquivo de dudio digital, codecs
de dudio, compressdo (com e sem perda); resolugdo de audio digital (taxa de amostragem + bits). 7 - Processadores
de audio: equalizador, filtro, compressor, limiter, reverb, delay, chorus, flanger, phaser. 8 - Técnicas de edigdo de
audio; DAWS e bancos de sons; 9 - Técnicas de captagdo e mixagem de dudio para diferentes tipos de conteldo
(entrevistas, podcasts, locucdo, gravagdo musical, musica ao vivo, games). 10 - Tipos de enderegcamento de dudio
publico, mono, estéreo, sistemas multicanais, ambisonicos; Audio espacializado e dudio procedural.

e HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem. Rio de Janeiro: Musica & Tecnologia, 2007.

e LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da histéria. Editora Senac S3o Paulo; 32
Edigao, 2019.

e NISBETT, Alec. The sound studio: audio techniques for radio, television, film and recording. Editora Focal Press,
2003.

e PRADO, Magali. Produgdo de Radio: um manual pratico para professores e alunos. Editora Campus, 2006.

e RODRIGUEZ, Angel. A Dimensdo Sonora da Linguagem Audiovisual. Editora Senac, 2006.

e ROEDERER, Juan G. Introducao a Fisica e Psicofisica da Musica. Tradugdo de trad. Alberto Luis da Cunha. EDUSP;
12 Edigdo, 2002.
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e VALLE, Sélon Do. Manual pratico de acustica. Editora Musica & Tecnologia, 2009.

Cinematografia

1. Fundamentos da linguagem audiovisual: Os primérdios do cinema: pré-cinema e a sua invengao; Elementos basicos
da linguagem audiovisual: planos, angulos, ponto de vista, profundidade de campo; Os movimentos de camera; Luzes
e cores. 2. Principios basicos de roteirizagao: Tipos de ideia e conflitos; Storyline; Argumento - Como se faz e sua
relagdo com a viabilidade de producdo; Tipos de roteiro: documentario, ficgdo, roteiro para podcast, storyboard;
Formatagao: master scenes, script, duas colunas. 3. Etapas de produgdo: Pré-producdo, producdo e pos-produgdo:
Importancia de cada etapa, acBes e equipe envolvida em cada etapa; Equipe Técnica - importancia e fungdes. 4. Audio
- Parametros bdsicos de fisica do som e acustica: Materiais e condicdes de Vibragdo e amplificacdo sonora;
Frequéncias, amplitude e comprimento de onda; Faixa audivel e regides de frequéncia; Elementos da linguagem
sonora: Timbre, intensidade, altura e duragdo sonoras; AcuUstica e preparagdao de ambientes para gravacdo:
Reverberagdo e absorgdo sonora, materiais absortivos e reflexivos e suas implicagdes na captagdo de audio;
Ambientes e seus comportamentos em situa¢des de produgdo/amplificagdo sonora, materiais e técnicas basicas de
isolamento e tratamento acustico; Equipamentos e procedimentos de producdo em audio: Tipos e modelos de
microfones (condensadores — ativos/dindmicos — passivos, direcionalidade de capta¢do — cardidide, supercardidide,
hipercardidide, bidirecional, omnidirecional, modelos de constru¢do e emprego — mic de mao, lapela, shot gun ou
boom, auricular, de estudio), suas escolhas e empregos em situagdes praticas de captagdo; Processadores de audio
(compressor, limiter, equalizadores, filtros, gate, reverberadores, delays); Mesa de som e suas fungdes; Caixas
acusticas, PAs e sonorizagdo de ambientes. Procedimentos basicos de captagdo, edicdo, mixagem e masterizagdo
sonora: Regulagens de ganho, volume, fase, panoramica; Aplicacdo de efetos e processamentos (por canal, canal
auxiliar, dudio buses); Construcdo de trilhas musicais e sound design para pecas audiovisuais. Audio digital: Principais
formatos de audio digital; Bitrate, taxas de amostragem, conversdo e compactagdo; Nog¢des bdsicas de comandos e
procedimentos de edi¢do de dudio e video em plataformas digitais. 5. Equipamentos e procedimentos de producdo
em video: Tipos e modelos de cameras para a produc¢do audiovisual; Lentes e acessorios para captagao de imagens;
Equipamentos de travelling — Conhecer os tipos e fungdes dos equipamentos utilizados para realizagdao de movimento
de camera; Técnicas de gravacao: regra dos 1802, regra dos tergos, continuidade; Principios basicos da iluminagao —
Refletores, iluminacgdo basica. 6. Edicdo basica de video: Fundamentos basicos de edicdo; Tipos de codecs, formatos
de video, bitrate; Nog¢des bdsicas de comandos e procedimentos de edi¢do de video em plataformas digitais.

e BARNWELL, J. Fundamentos de Produgao Cinematografica. 12 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

e BRANDAO, C.; COUTINHO, I.; LEAL, P. R. F. Televisdo, Cinema e Midias Digitais. S3o Paulo: Ed.Insular Livros, 2012.
e CAMPOS, F. Roteiro de cinema e televisao: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estdria. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2007.

e COMPARATO, D. Da criagao ao Roteiro - Teoria e pratica. Sdo Paulo: Ed. Summus, 2018.

o FAXINA, E. (org.). Edicdo de dudio e video. Curitiba: Intersaberes, 2018.

¢ |ZHAKI, R. Mixing Audio Concepts, Practices, and Tools. NY, Editora Focal Press, terceira edigdo, 2018.

e JESUS, A. M. V. D.; CE, O. A. Producdo audiovisual. Porto Alegre: Sagah, 2019.

e JULLIER, L.; MARIE, M. Lendo as imagens do cinema. S3o Paulo: Ed. Senac, 2009.

e KERR, M. A.; SILVA, V. A. D.; OLIVEIRA, C. B. D., et al. Produgao Audiovisual. Porto Alegre: Grupo A, 2020.

e GALETTO, U. O sentido do som: uma introdugao a pés-produgdo de som para o audiovisual. Appris Editora,
primeira edicdo, Curitiba 2021.

o MACHADO, A. Pré-cinemas & pds-cinemas. Editora: Papirus Editora, 6.ed. 2011.

o MARCELLI, J. V. Os cinco Cs da cinematografia - Técnicas de Filmagem. S3o Paulo: Editora Summus, 2010.

o MARQUES, M. P. Sistemas e técnicas de produgao audio. Lisboa, Editora FCA. Primeira edigao, 2014

e MOLLETA, A. Criacdo de curtametragem em video digital: uma proposta para produgdes de baixocusto. Sdo
Paulo: Summus, 2009.

o MOLETTA, A. Vocé na tela: criagcdo audiovisual para a internet. S3o Paulo: Summus, 2019.

e MURCH, W. Num piscar de olhos: a edi¢do de filmes sob a 6tica de um mestre. 12ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,
2004.

e ROBERTS-BRESLIN, J. Produgdo de imagem e som. Sdo Paulo: Campus, 2009.

e RODRIGUES, C. O Cinema e a Produgdo. S3o Paulo: Lamparina, 2007 - Capitulo VIII - As etapas de produgao.
WATTS, H. Diregdao de Camera. S3o Paulo: Summus, 1999.

Edicdo, videografismo e finalizacdo

1. A linguagem audiovisual: imagem, som, tempo, ritmo, musica e movimento; elementos sonoros. A dimensdo do
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quadro (composicdo visual, formatos de tela, enquadramento, figura e fundo); a dimensdo do plano (lateralidade,
verticalidade, frontalidade; distancia focal, profundidade de campo; movimentos de cdmera; iluminacdo; cores); a
dimensdo da sequéncia (montagem, decupagem, tomada e corte, temporalidade; narrativa; cenografia; metaforas
audiovisuais, elementos diegéticos e extradiegéticos, continuidade). Storytelling, storyboard, animatico, estrutura de
roteiro. 2. Gravagdo, importagao, organizagao e conversao do material de video e dudio. Técnicas de capta¢do de som,
edicdo de audio, bancos de som, loops, elementos do relagdes entre som e imagem, sincronia, pds-sincronia, som
direto e elementos de estética na composicdo da trilha sonora. 3. Finalizagdo, pds-produc¢do, composicdo, mixagem e
masterizagdo de trilhas, renderizacdo, formatos de midia e de reprodugdo, producdo para plataformas digitais e
streaming. 4. Audio Digital: formatos de arquivo de dudio digital, codecs de dudio, compressdo; resolucdo de dudio
digital, efeitos, sintese e tipos enderegamento (mono, estéreo, espacializado). 5. Sincronizagao e narrativas de didlogo
entre som e imagem, narrativas audiovisuais, voice-over e foley. 6. Videografismo, técnicas de animagao digital:
quadro-a-quadro, automacdo (quadros chave e interpolagdo numérica), recorte digital, puppet pinning, stop motion.
procedural/generativa. Animagdo bidimensional e tridimensional. Infograficos, tipos de videografismo, interatividade.
7. Producdo audiovisual na web, games e novas plataformas (VR, AR, MR). 8. Softwares padrdo da industria (Adobe
After Effects, Adobe lllustrator, Adobe Premiere) e alternativas gratuitas. Plataformas de criacdo, plataformas de
disponibilizacdo de video, animagao e outros formatos.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe After Effects. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/after-effects.html>. Acesso em: 02 set 2022.

e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe lllustrator. Disponivel em:
<https://helpx.adobe.com/br/support/illustrator.html>. Acesso em: 02 set 2022.
e ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe Premiere Pro. Disponivel em:

<https://helpx.adobe.com/br/support/premiere-pro.html>. Acesso em: 02 set 2022.
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Fundamentos de audiovisual

1 - Principios basicos das imagens em movimento; cinema e video digital; suportes do video digital; quadros por
segundo; 2 - Formatos e codecs de video; compressdo e conversdao de arquivos de video, audio e imagem; 3 -
Conhecimento de softwares bésicos para edi¢do de imagens, video e dudio; conhecimento de softwares livros e/ou
gratuitos para esses fins; 4 - Conhecimento da linguagem do cinema e do video; técnicas de edigdo e montagem de
som e imagens em movimento; edi¢do linear e ndo-linear de video; 5 - Utilizacdo de cameras de video e de fotografia;
técnicas fundamentais de captura de imagens em movimento; armazenamento de arquivos multimidia e backup dos
mesmos; 6 - Uso de telas verdes ou azuis para chroma key; 7 - A linguagem audiovisual: imagem, som, tempo, ritmo,
musica e movimento; 8 - Producdo audiovisual especifica para a web, midias sociais, video games e novas plataformas
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(VR, AR, MR); 9 - Fundamentos do video: aspectos técnicos, estéticos e narrativos. Principios de animacdo e
composicdo em videografia; 10 - Técnicas de captacdo de som, relagGes entre som e imagem, sincronia, pds-sincronia,
som direto e elementos de estética na composicdo da trilha sonora.
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Matematica

1. Teoria de Conjuntos: relagdes de pertinéncia e inclusdo, igualdade, operacdes entre conjuntos; Conjuntos
numeéricos. 2. NUmeros: Propriedades dos nimeros reais. 3. Medidas: de comprimento, de drea, de volume, de massa,
de capacidade, de angulo, de tempo e grandezas: Grandezas diretamente e inversamente proporcionais, Regra de trés
simples e composta. 4. Matematica Comercial e Financeira: Razbes, porcentagem, juros simples e compostos;
sequéncia uniforme de pagamento; valor atual de uma série de pagamentos uniformes; anuidades; montante de uma
série de pagamentos. 5. Geometria Plana: Propriedades dos poligonos; Semelhanga de figuras geométricas planas;
Areas e perimetros de figuras planas; Circunferéncia e circulo. 6. Geometria Espacial: Geometria de posicio; Areas e
volumes dos sdlidos geométricos. 7. Relagdes e fungdes: Fungdo real de uma varidvel real, dominio, conjunto imagem,
crescimento e decrescimento, zeros da funcdo. Graficos. Fungdes polinomiais; FungGes: exponencial e logaritmica;
Composicdo de fungGes; Fungdes inversas; Graficos de fungbes; EquagGes e inequagbes polinomiais, exponenciais e
logaritmicas. 8. Trigonometria: no triangulo retangulo, na circunferéncia trigonométrica; FungGes trigonométricas;
Graficos de fungbes trigonométricas; Equagdes e inequagdes trigonométricas. 9. Sequéncias: Sequéncias numéricas;
Propriedades das progressGes aritméticas e geométrica. 10. Analise combinatdria: Principio Fundamental da
Contagem, Arranjos simples e com repeti¢do; Permutagdes simples, com repeticdo, circulares e cadticas; Combinagdes
simples e completas; Principio da inclusdo-exclusdo. 11. Probabilidade: Espacos de probabilidade; Definicdo de
probabilidade; Probabilidade condicional; Probabilidade da unido de eventos; Distribuicdo binomial. 12. Algebra
Linear: Matrizes e determinantes, sistemas de equacgGes lineares, espagos vetoriais e transformacg&es lineares. 13.
Geometria Analitica: Coordenadas no plano e no espago. 14. Tratamento da informacdo: leitura e interpretacdo de
graficos, estatistica: medidas de tendéncia central e dispersdo. 15. NUmeros complexos e suas aplicagdes. 16.
Introdugdo a légica matematica: Andlise de proposi¢des, conectivos, operagdes ldgicas, negagdo, implicagao,
equivaléncia légica, tabela verdade, proposicées compostas. Logica de Argumentacdo. 17. Calculo Diferencial e
Integral: Limites, derivadas e integrais de fungGes de uma variavel real

e ALENCAR FILHO, E.. Iniciagdo a l6gica matematica. Sdo Paulo, Nobel, 2006.
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Mecanica

1. Bombas: Nog¢Ges introdutdrias, Escolha da Bomba, Detalhes Construtivos, Curvas Caracteristicas, Associa¢do de
bombas (em série e paralelo) e instalagdao de bombas. 2. Termodinamica: Conceitos e defini¢des; Equagbes de estado;
Energia, Transferéncia de Energia e Andlise geral da energia; Propriedades das substancias puras; Analise de energia
dos sistemas fechados; Analise da massa e da energia em volumes de controle; propriedades das substancias puras;
equacgdes de estado; trabalho e calor; primeira lei da Termodinamica aplicada a sistemas fechados e volumes de
controle; entropia, segunda lei da Termodinamica aplicada a sistemas fechados e volumes de controle; exergia e
andlise exergética (disponibilidade e irreversibilidade). Ciclos de poténcia a gas. 3 Mecanica dos Fluidos: Conceitos
fundamentais; Estatica dos fluidos; Equag¢des bdsicas na forma integral para um volume de controle; Leis de
conservacgdo (massa, quantidade de movimento, energia); escoamento inviscido incompressivel, escoamento interno
viscoso incompressivel e escoamento externo viscoso incompressivel. 4 Transferéncia de Calor. Introdugao,
conceituagdo do transporte de energia, quantidade de movimento e massa. Mecanismos basicos de transmissdo de
calor. Balango de energia. Principios basicos da condugdo de calor. Condugdo Unidimensional. Condugdo
Bidimensional. Condugdo transiente. Métodos numéricos na conducgdo. Radiagdo térmica: conceitos fundamentais.
Radiagdo do corpo negro. Radiacdo do corpo cinza. Propriedades (emissividade, absortividade, refletividade e
transmissividade). Troca radiante entre superficies. 5. Motores de Combustao Interna Ciclo tedrico Otto, Ciclo Tedrico
Diesel, Eficiéncia Térmica, Parametros de desempenho, Estratégias de Inje¢cdo de combustivel e igni¢cdo, Formagao da
Mistura Ar combustivel. 6. Ar Condicionado: Primeira e Segunda lei da termodinamica, Mistura ar-Vapor d’agua, Carta
psicrométrica, Calculo da carga térmica, Meios de condugdo do ar; Ventilagdo e Exaustdo, Torres de arrefecimento,
Condensadoras evaporativos, Projeto e selecdo de sistemas de refrigeracdo e suas instalagdes tipicas. 7. Metrologia
Fundamentos da Metrologia Cientifica e Industrial; Unidades de Medida e sistemas Internacional; Erro de Medicdo;
Sistema de Medic¢do; Calibragdo de Sistema de Medi¢do 8. Estrutura Metalica: Propriedades do Ago, Tipos de estrutura
de aco, Sistemas estruturais em ago, Métodos de Calculos, Pegas Tracionadas, Ligagcdes com soldas, LigagGes com
conectores, Pecas Comprimidas, Vigas de alma cheia, Flexocompressdo e Flexotorgao, Vigas em Treliga, LigagOes-
apoios, Analise de Estruturas estaticamente determinadas. 9. Soldagem: Processos de Soldagem e Corte, Metalurgia
da Soldagem, Soldagem dos principais metais e suas ligas, Projeto de Construcdes Soldadas, Técnicas e Processos de
execucdo de soldagem, Terminologias e Simbologia da soldagem, Aplicacdo de soldagem em construgGes, Inspecdo e
Seguranga na soldagem. 10.Usinagem: Principais opera¢Ges de usinagem, Grandezas fisicas no processo de corte,
geometria da ferramenta de corte, formagdo do cavaco, Forga e Poténcia de Usinagem, Materiais para ferramentas
de corte, Mecanismos de desgaste da ferramenta de corte, Fluidos de corte. 11. Tubulagdes industriais: Materiais,
Processos de Fabricacdo, Normalizacdo dimensional, Meios de ligacdo de tubos, Valvulas, Conexdes de tubulacdo,
Juntas de Expansado, Purgadores de Vapor e Filtros, Suportes de Tubulacdo, Especificacdo e aplicagdo de materiais,
Isolamento térmico, pintura e protecdo. 12. Resisténcia dos Materiais: Conceito de tensdo e deformacdo, diagrama
de tensdo-deformacdo, Propriedade mecanica dos materiais, Cargas axiais, Tor¢do, Flexdo, Cisalhamento Transversal,
Cargas Combinadas, Projeto de vigas e eixos, Métodos de energia. 13. Ciéncia dos Materiais: Propriedades Mecanicas
dos Metais, Diagramas de fase, Transformagdes de fase e tratamento térmico, Corrosao e degradagao dos materiais.
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e HIBBELER, R. C.. Resisténcia dos Materiais, 72 ed., Editora Pearson, 2004.

e MACHADO, Alisson Rocha. Teoria da usinagem dos Materiais, 12 ed, editora Edgard Blucher, 2009.

e PFEIL, WALTER. Estrutura de Aco. Dimensionamento Pratico de Acordo com a NBR8800:2008. 82 ed, Editora LTC,
20009.

e TANIGUCHI, Célio. Engenharia de Soldagem e Aplicacdes. Editora LTC, 1982.

e TELLES, Pedro C. Silva. Tubulag¢6es Industriais — Materiais, Projeto, Montagem. 102 ed, EditoralTC, 2001.

Meio Ambiente

1. Ecologia Geral e Ecossistemas Brasileiros; ciclos biogeoquimicos, clima e biodiversidade, gestao de recursos hidricos,
energia, geologia e minerais ndo renovaveis. 2. Qualidade do Ar; principais poluentes atmosféricos, fontes e efeitos
de poluicdo do ar, classificagdo do poluente quanto a sua origem, efeitos local e regional da poluigdo do ar, dispersao
de poluentes, indices e padrdes de qualidade do ar, medi¢ao de emissdes e unidades de concentragdo, técnicas de
controle da poluigdo do ar, mitigagdo de ruido, legislagdo aplicada a qualidade do ar. 3. Qualidade da Agua; degradagdo
da agua superficial e subterrdnea, enquadramento dos corpos d’agua, indices e padrdes de qualidade da agua,
preservacdo dos corpos d’agua, relso da agua, legislacdo aplicada a qualidade da agua. 4. Qualidade do solo;
diagndstico da polui¢do do solo rural e urbano, controle da polui¢do do solo, legislagdo aplicada a qualidade do solo.
5. Saneamento Basico; conceito e diretrizes nacionais, politicas e planos de saneamento. 6. Sistemas de Tratamento
de Agua para Abastecimento Publico; processos construtivos, captacdo, adugdo, técnicas de tratamento de agua
(aeragdo, coagulagdo/floculacdo, decantagdo, filtragdo granular, filtragdo por membranas, desinfec¢do,
fluoretacdo/desfluoretacdo), reservacdo, dimensionamento. 7. Sistemas de esgotamento sanitario; diretrizes de
projeto e de construcdo, concepcdo e tracados de redes coletoras, vazdo de projeto, técnicas de tratamento de esgoto
sanitario (niveis preliminar, primdrio, secundario e terciario), condicionamento de lodo, dimensionamento. 8. Bombas
e EstagGes Elevatorias; classificagdo de bombas, partes constitutivas de esta¢Oes elevatdrias, dimensionamento de
conjuntos elevatorios. 9. Gestdo de Residuos Sélidos Urbanos; residuos domiciliares, residuos de limpeza urbana,
residuos da construgao civil, residuos de servigos de saude, residuos eletroeletrénicos, contexto e politica de residuos
solidos, classificagdo e amostragem de residuos sélidos, decomposicao biolégica de residuos, coleta seletiva e
disposicdo final, monitoramento de aterros sanitdrios, logistica reversa, analise do ciclo de vida dos produtos. 10.
Drenagem Urbana; sistemas hidricos urbanos, gestdo integradas de dguas pluviais, inundacdes e medidas de controle.
11. Licenciamento Ambiental e Sistema de Gestdo Ambiental (SGA); ABNT NBR ISO 14001:2015, auditorias de SGA.
12. Impactos Ambientais; levantamento de aspectos ambientais; classificagdo e mensuragdo de impactos ambientais;
estudos e relatdrio de impacto ambiental (EIA/RIMA); gerenciamento de riscos ambientais. 13. Legislagdo Florestal;
Cdadigo Florestal Brasileiro, Politica Florestal do Distrito Federal, Sistema Nacional de Unidades de Conservacdo
(SNUC), projeto de recuperacao de area degradada. 14. Incéndios Florestais; comportamento do fogo; tecnologias de
prevencdo e combate a incéndios; técnicas de queima controlada; investigacdo de causas e origem dos incéndios;
estratégias na gestdo de incéndios florestais. 15. Educacdo Ambiental; Politica Nacional de Educa¢gdo Ambiental
(PNEA), Programa Nacional de Educagdo Ambiental (ProNEA), Politica Ambiental do Distrito Federal.

e ABNT. NBR ISO 12208:1992. Projeto de estac¢des elevatdrias de esgoto sanitario. Rio de Janeiro: ABNT, 5 p.

e ABNT. NBR ISO 14001:2015. Sistemas de gestdao ambiental - Requisitos com orientagdes para uso. Rio de Janeiro:
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e FUNASA. Manual de saneamento. 32 Ed. Brasilia, FUNASA, 2015, 642 p. Disponivel em:
<http://www.funasa.gov.br/biblioteca-eletronica/publicacoes/engenharia-de-saude-publica>. Acesso em: 21 ago
2022.
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ANEXO Il — LISTA DE TEMAS PARA AS PROVAS DE DESEMPENHO DIDATICO

Animagao Digital
1. Rigging 2D: estruturagdo de personagens para animacdo 2D. Hierarquia, mascaras, modos de mesclagem, Tipos de
deformadores, giro de personagem (turn around), cinematica direta e inversa. 2. Rigging 3D: estruturagdo de
personagens para animagao 3D. Hierarquia, bones, constraints, controladores, expressdes. 3. Modelagem 3D de
personagens para animacdo, técnicas, processos e ferramentas. 4. Vetorizagdo e preparacdo de personagens para
animacao 2d em Cutout: técnicas, processos e ferramentas. 5. Principios da animacgao: aplicagdes praticas em software
de animagdo 2D, dos 12 principios da animagdo. 6. Principios da animagdo: aplicagdes praticas em software de
animacdo 3D, dos 12 principios da animagdo. 7. Mecanica de corpos: aplicacGes praticas em software de animagdo 2D
ou 3D de personagem com foco em mecanica de corpos. 8. Atuagdo para animacdo: aplicagOes praticas em software
de animagdo 2D ou 3D de personagem com foco em mecanica de corpos. 9. Props e sincronia labial: aplicagdo pratica
em animacgdo 2D cutout de cena com interagdo entre objetos e personagens. 10. Composi¢do e pds-producao para
animagao: integragdo entre personagens, cenarios e iluminagdo. Corregdo de cores e finalizagao.
Captagdo, Edicdo e Mixagem de Audio

1- O estudio de dudio: interfaces, controladores midi, opera¢cdo de mesa de som, recursos e efeitos. 2 - Sonoriza¢do ao
vivo para radio, TV e internet: técnicas, estratégias e solugdes. 3 - A Digital Audio Workstation (estacdo de trabalho de
audio digital) e seu uso na edi¢do, mixagem e finalizagdo de som. 4 - O desenho de som: possibilidades narrativas e de
produgdo de sentido. 5 - Microfones: modelos, caracteristicas e usos. 6 - Técnicas de edi¢do de som param cinema:
didlogos, ambiéncias, efeitos, foley, ADR. 7 - Fisiologia, fisica e parametros do som: aspectos e aplica¢des. 8 - Captagdo
de som direto: operagdao, monitoramento e gravacdo em ambientes interno e externo. 9 - Finalizacdo de som para
cinema: da mixagem a masterizagdo. 10 - Acustica: estratégias de isolamento e tratamento de som param capta¢do em
set.

CINEMATOGRAFIA
1. Origem, contextos histdricos e ética das imagens técnicas. 2. Narrativas, discursos e representatividades na produgdo
imagética. 3. Linguagem e composicdo visual: métodos e técnicas de filmagem. 4. Controles e recursos de camera e
objetivas: Exposi¢do e Odptica. 5. lluminagdo Audiovisual: Fontes, acessorios e técnicas. 6. Principios da luz e
fundamentos da iluminacgdo audiovisual. 7. Operagdo de cdmera e movimento: acessérios e maquinaria. 8. Direcdo de
fotografia: Gerenciamento de equipe, fluxos, documentos e rotinas de trabalho. 9. Elétrica Basica: fundamentos e
seguranga no set. 10. A cor do filme: da concepgdo a pds-producdo.
Edigao, Videografismo e Finalizagao
1. Linguagens de edicdo e novas tecnologias. 2. Teorias da montagem: a edigdo linear, paralela, interna, invisivel,
ritmica, simbdlica. 3. Fundamentos da decupagem e técnicas de continuidade na edi¢do. 4. Sincronismo, edigdo em
multitrack e multicam. 5. Conceito e uso de keyframes. 6. Técnicas de alteracdo do tempo na edi¢do. 7. Técnicas de
corre¢do de cor e colorizagdo. 8. Exportacdo: formatos, padrdes, codecs e contéineres. 9. Organizagdo de fluxos de
edicdo e edicdo em proxy. 10. Acessibilidade no audiovisual: Janela/Espago de Interpretacdo de Lingua de Sinais,
legenda para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescrigdo.
Fundamentos de Audiovisual
1. Fundamentos, origem e estrutura da linguagem audiovisual: aspectos histdricos, estéticos, tecnoldgicos e suas
janelas de exibicdo. 2. Histdria da animacdo mundial: técnicas e estéticas. Escolas e estilos. Entrelacamentos com a
animacdo brasileira. 3. Movimentos histéricos e géneros no audiovisual (cinema, radio, Tv, internet). 4. Estruturas
narrativas: formatos, elementos do enredo, arcos dramaticos e personagens nos diferentes dominios da linguagem
cinematografica. 5. Etapas da produgdo audiovisual: Pré-produgao, produgao e pdés-produgdo. 6. Diregdo de arte na
obra audiovisual: definicdo de elementos estéticos e referéncias. 7. Politicas publicas para o audiovisual: autoria,
fomento, concepgdo, produgdo. 8. Produgdo executiva: planejamento de exibicdo e distribuicdo. 9. O roteiro
audiovisual: da concepc¢do ao roteiro técnico. 10. Audiovisual contemporaneo e suas convergéncias: cinema (digital e
3D), Internet, TV e Arte Contemporanea.

Matematica
1. Fungdes exponenciais, logaritmicas e suas aplicagOes; 2. Andlise Combinatdria e suas aplica¢des; 3. Polindbmios e
Equacgdes Algébricas; 4. Geometria plana e espacial e suas aplicagGes; 5. Calculo Vetorial e aplicagdes a Geometria
Analitica; 6. Transformacgdes Lineares; 7. Limites e continuidade de fungdes de uma variavel real e o Teorema do Valor
Intermedidrio; 8. Derivacdo de fungdes de uma varidvel real e o Teorema do Valor Médio; 9. Integragao de fungdes de
uma variavel real e o Teorema Fundamental do Célculo; 10. Integrais Multiplas.

Mecanica

1. Elementos de Mdquinas. 2. Manutengao Mecanica Automotiva. 3. Motores a combustdo interna (Otto e Diesel). 4.
Sistemas de transmissdo em automoveis. 5. Refrigeragdo Automotiva. 6. Sistemas de seguranga em automoveis. 7.
Hidraulica e Pneumatica. 8. Sistemas de freios e controle de estabilidade. 9. Processos de Fabricacdo Mecanica
(soldagem). 10. Metrologia aplicada a 4drea automotiva.
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Meio Ambiente

1. Educagdo para sustentabilidade. 2. Impactos Ambientais. 3. Geoprocessamento. 4. Monitoramento Ambiental. 5.
Gerenciamento de Residuos Sdlidos. 6. Gestdo Ambiental. 7. Projetos Ambientais. 8. Tratamento e abastecimento de

agua e esgoto. 9. Poluicdo Ambiental. 10. Saide e meio ambiente.
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